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‘ |R3 SHABILLE (SANS ADE) |

R SEPARATION FACILE DAVEC LA MERE |

|R BOUTONNE |
[nz SHABILLE (AVEC AIDE) |

R JOUEAPLUSIEURS (CHAT...)

R LAVE ET SECHE SES MAINS |

| R ENFLE SES VETEMENTS |
13 BONHOMME & PARTIES

|R AIDE MENAGERE SIMPLE |

|12 COPIE €

|R UTILISE CUILLERE PROPREMENT |

| FAIT € DEMONSTRATION

{R ENLEVE VETEMENTS |

|13 BONHOMME 3 PARTIES

|R IMITE GESTES MENAGERES

11 COPIE+

IR BOITAU VERRE

10 RECONNAIT LA PLUS LONGUE LIGNE

JOUE AU BALLON AVEC EXAMINATEUR

[ FAIT UN PONT
| | R INDKUE CE QUILVEUT |
GAUF PLERS) | TOUR DE 8 CUBES
| FAIT BRAVO |
] | ‘ |9 COPIEO
IR TIMDE AVECINCONNUS
LIGNE VERTICALE (DANS LES 3)%)
[2 sopPOSE RETRAIT JOUETS
‘ SORT PASTILLE DE BOUTEILLE (SPONTANE)
i TOUR DE 4 CUBES

COUCOU LEVOILA | | |

‘ VACHERCHER JOUETS HORS DATTENTE

| R GRIBOUILLE SPONTANEMENT

|R MANGE BISCUIT SEUL |
| SORT PASTILLE DE LA BOUTEILLE (DEMONSTRATION)
R SOURRE SFONTAN I Foun DE 2 CUBES
| 20 COMPOSITIONS OBJETS
| 8 PREHENSION EN PINCE | | P I
R TAPE ENSEMBLE 2 CUBES |
I 18 CONTRAIRES PAR ANALOGIE
7 PINCE POUCEDOIGT |
| R CONNAIT COULEURS |
RASSMBLE PASTILLES
17 COMPREND SUR, SOUS, DEVANT, Diﬂﬂbﬂ
RASSS PRIND2 RS |chmpnmnruo|n FAM
TIGUE
6 ASSIS CHERCHE OBJET
DEMRY R SAITNOMET PRENOM |
R PASSE CUBED'UNE MAN A
EAUTRE R UTILISE PLURIELS ]
15 SUIT DES ORDRES |
RECARDETASIITE | | I | 28 MARCHE EN LIGNE (ARRIERE)
T e | TIENT SUR UN PIED (10 SEGONDES)
4 SN SR | 27 ATTRAPE BALLE AU BOND
| R MONTRE PARTEE DU CORPS |
P | 26 MARCHE EN LIGNE (AVANT)
| R 3MOTS (AUTRES QUE MAMAN, PAPA) |
4 SUTEN SAUTE SUR UN PIED
] | R PAPA, MAMAN (DRIGE) |
MOUVEMENTE [ 100% ramssiala I TIENT SUR UN PIED (5 SECONDES) |
issance R JARGONNE
IETED | 1 25 SAUTELOIN |
0% R PAPA, MAMAN NON DIRIGE
| | I TIENT SUR UN PIED 1 SECONDE
SE TOURNE VERS VOIX |
| | R PEDALE (TRICYCLE)
R GAZOUILLE
J | SAUTE SUR PLACE
R RIT
2 LANCE LA BALLE
R VOCALISE
I R SHOOTE BALLON
REAGIT
clocke | 23 MONTE ESCALIERS
[ R MARCHE ARECULONS
| R MARCHE BIEN
| R SE PENCHE, SE REDRESSE
R DEBOUT SANS APPUI
R DEBOUT QUELQUES INSTANTS
i TEST DE DEVELOPPEMENT
R SASSOIT
RESEERVE Peut étre réussi 75% de 90 % de
| R DEBOUTAVEC SUPPORT siraconté réussite réussite
l ASSIS SANS SUPPORT | [ | |
R |
APPUI UN PEU SUR JAMBES | |
22TIRE ASSIS TETE TENUE |
s DV : décubitus ventral.
21 RELEVE POUSSE SUR
DATE :
ASSIS TETE STABLE
NOM :
TETE Ads®
o DATE DE NAISSANCE :
Ll
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Figure 1.
Test de Denver permettant d’évaluer le niveau de I’enfant dans les différents domaines du développement.



. Essayer de faire sourire I'enfant en lui souriant, lui parlant ou lui faisant des signes sans le toucher.

. Si I'enfant joue avec un jouet, lui retirer : bon s'il résiste.

. L'enfant n’a pas a savoir lacer ses souliers ou se boutonner dans le dos.

. Bouger le fil doucement sur un arc de cercle allant d'un c6té a l'autre a peu preés  a 15 cm du visage
de I'enfant : bon si les yeux suivent de 90° au milieu (milieu ; 180°).

. Bon s'il attrape le hochet avec le bout des doigts.

. Bon si I'enfant continue de regarder I'endroit ou le fil a disparu, ou essaie de voir ou il est allé. Le fil
doit étre 6té rapidement de la vue, sans mouvement du bras.

. Bon s'il attrape la pastille avec n‘importe quelle partie du pouce et d'un doigt.

. Bon s'il attrape avec le bout du pouce et de I'index en attrapant par le dessus.

. Bon n'importe quelle forme fermée. Pas bon lignes arrondies non fermées.

. Quelle ligne est la plus longue (pas la plus grosse) ? Tourner le papier et poser la méme question
(3/3 ou 5/6).

11. Bon : nimporte quelles lignes se croisant.

12. Faire copier d'abord. Si c’est raté, montrer. En faisant les exercices 9, 11 et 12, ne pas nommer les

formes. Ne pas montrer 9 et 11.
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13. Dans le décompte, chaque paire (2 bras, 2 jambes...) compte pour 1 partie.

14. Désigner une image (chat, oiseau, cheval, chien, homme), la faire nommer (pas de point pour des
sons isolés).

15. Dire a I'enfant de : donner un cube a maman ; mettre le cube sur la table ; poser le cube par terre
(ne pas aider en montrant ou par des mouvements de la téte ou des yeux). Bon si 2/3.

16. Demander a I'enfant : que fais-tu quand tu as faim ? froid ? quand tu es fatigué ? Bon si 2/3.

17. Dire a I'enfant de mettre le cube sur la table, sous la table, devant la chaise, derriére la chaise. Bon
si 3/4. Ne pas aider ni en montrant ni par des mouvements de la téte ou des yeux.

18. Demander a I'enfant : si le feu est chaud, la glace est ___? maman est une femme, papa est 7 un
cheval est grand, une souris est ____ ? Bon si 2/3.

19. Demander : gqu’est-ce que c'est qu'un ballon ? un lac ? un bureau ? une maison ? un plafond ? une
banane ? un rideau ? une barriére ? un trottoir ? Bon si la chose est définie par sa forme, sa
composition, sa catégorie ou son utilisation (ex. : la banane est un fruit est bon, mais la banane est
jaune n'est pas bon). Bon si 6/9.

20. Demander : en quoi est faite une cuillére ? une chaussure ? une porte ? Ne pas changer pour
d'autres objets. Bon si 3/3.

21. Sur le ventre, I'enfant souléve le thorax de la table en s’appuyant sur les avant-bras et/ou sur les
mains.

22. Sur le dos, il s'agrippe avec les mains et tire pour s'asseoir. Bon si la téte ne pend pas en arriére.

23. L'enfant peut utiliser la rampe ou le mur, pas une personne. Ne peut pas ramper.

24. 'enfant doit attraper la balle par le dessus et la lancer a 1 m dans le rayon d'atteinte du testeur.

25. L'enfant doit sauter au-dessus de la largeur d'une feuille de papier (22 cm) départ debout.

26. Dire a I'enfant de marcher dans les empreintes de pas. Le testeur peut montrer. L'enfant doit faire
4 pas successifs. Bon si 2/3 essais.

27. Enfant a 1 m du testeur, faire rebondir la balle vers I'enfant. Celui-ci attrape la balle avec les mains,
pas avec les bras. Bon si 2/3 essais.

28. Dire a I'enfant de marcher a reculons, les orteils a 2 cm des talons. Le testeur peut montrer. Bon si
2/3 essais.

Observations : comment se sent I'enfant au moment du test ? comportement avec le testeur ;

comportement verbal ; confiance en soi ; niveau d'attention.




